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CONTEXTO Y REGLAS DEL JUEGO



SOBRE LA SESIÓN

A. El objetivo del taller es testear y seguir desarrollando el 
juego con las ideas y conocimiento de diferentes personas.

B. Al final del taller dejaremos 15 minutos para compartir 
impresiones y celebrar.



REGLAS DEL JUEGO

● Se juega en equipo o de manera individual representados 

por los personajes de la Saga Detox de Datos Latine.

● Los personajes de Zuri, Ale, Yosi y Alan.

● Se lanza un dado para avanzar en cada casillero.

● Cada casillero tiene una pregunta. Si se responde de 

manera incorrecta se pierde un turno.

● Gana quien llegue a la meta primero.

https://www.calculator.net/dice-roller.html
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CONTEXTO

Estamos en el año 2050 y la internet es la fuente de absolutamente todo. 
La línea entre la realidad y la virtualidad es cada vez más delgada. 

Todas las personas están muy impresionadas de cómo la tecnología ha 
revolucionado sus vidas. Ya no hay necesidad de recordar contraseñas, ni 
de cuidar su información en la nube, porque ya todo está ahí - online-. 

Zuri, Ale, Yosi y Alan han visto cómo ha sido el desarrollo y la 
transformación tecnológica al pasar de los años. Se conocieron en la 
campaña de la Saga Detox de Datos Letine del grupo Causas Digitales 
y decidieron fundar Kelluwün. Motivados por sus propias experiencias 
dentro del ecosistema digital decidieron promover una ciudadanía activa. 



CONTEXTO

Han llegado rumores de que "Trolls", un grupo malicioso de hackers, 
planean robar todos los datos del mundo para venderlos a una 
compañía de tecnología que busca cobrar a cada una de las 
personas por acceder a su propia información a través de una 
aplicación - cada vez que los necesiten-. 

El 6 de junio, las luces se apagan por un breve momento y al 
volver los países entran en crisis, los datos han sido robados y 
no hay nada en la nube. 

Kelluwün (colaboración en Mapundungun) entra a la acción y 
se dirige a la aventura para encontrar una solución y a los 
responsables.



CONTEXTO

Futuros utópicos y distópicos creados por la realidad virtual donde no 
sabes diferenciar entre lo que es real y lo que no, hackeos, trabajo en 
equipo, noticias falsas y apagones, son algunas de las cosas a las que 
se enfrenta el equipo.

¿Cómo actuarías en una crisis digital? ¿Te unes a la aventura 
de recodificar el mundo?



ZURI, YOSI, ALE Y ALAN

Más información sobre 
la campaña:
https://jaaklac.org/blog
/c-sagadetoxdatoslatine
/



ZURI Y YOSI

Más información sobre la campaña:
https://jaaklac.org/blog/c-sagadetoxdatoslatine/



ALE Y ALAN

Más información sobre la campaña:
https://jaaklac.org/blog/c-sagadetoxdatoslatine/



Tablero



Preguntas - Causas Digitales 🌎
1. ¿Cuando se fundó Causas Digitales?
Respuesta = noviembre 2020
2. Menciona al menos una organización con la que Causas 
Digitales haya colaborado?
Respuesta = Internet bolivia, Hijas de internet, Coroicoart, 
Hiperderecho, Conexión Educativa, Tactical Tech.
3. Actualmente ¿de qué países son las integrantes de 
Causas Digitales?
Respuesta = Colombia, Uruguay y México
4. ¿Cuantas ediciones tiene la Saga de Datos Detox Latine?
Respuesta = 2



Preguntas - RightsCon 💻
Verdadero o Falso…

1. Al momento se realizaron 11 ediciones de RightsCon
Respuesta: FALSO, se realizaron 12
2. El primer RightsCon se realizó en Sillicon Valley en 2011
Respuesta: VERDADERO
3. En RightsCon 2019 en Tunez se creó la coalición 
"BanDigitalID" para que tomadores de decisión consideren 
el impacto de programas en ID digital
Respuesta: FALSO, se llamó el #WhyID coalition



Preguntas - Censura 󰑙
1.Las redes sociales más censuradas son WhatsApp, Skype 
y Facebook.Verdadero o falso. Respuesta: Falso. 

2. Entre Oceanía y África, ¿cuál es el continente que en 6 
años no ha tenido registros de censura en redes sociales e 
internet? Respuesta: Oceanía. 

3.¿Qué países de América Latina reincidieron en prácticas 
de cortes de internet en el 2022? 
● Colombia y Cuba
● Costa Rica, Brasil y Argentina
● Cuba
Respuesta: Colombia y Cuba. 



Preguntas - Activismo Juvenil 󰐏
1. ¿Cuál es la herramienta de UNICEF para fomentar la 
participación ciudadana potenciando voces de juventudes?
Respuesta = U-Report

2. Nombre del podcast mexicano liderado Mon López y Luisa 
Alfaro donde hablan sobre tecnología desde las ciencias 
sociales?
Respuesta = Hijas de Internet

3. ¿Colectivo de Hacktivistas anónimos que vulneraron la 
Secretaría de la Defensa Nacional de México (SEDENA)?
Respuesta = Guacamayas.



4. ¿Qué activista juvenil recibió el Premio Nobel de la Paz a 
los 17 años de edad?

● Malala Yousafzai
● Greta Thunberg
● Rigoberta Menchú
● Dana Paola

Respuesta: Malala

Preguntas - Activismo Juvenil 󰐏



Preguntas - Brechas Digitales 󰎪
1. ¿Cuál es la organización de la sociedad civil colombiana, 
que quiere asegurarse que las tecnologías digitales 
protejan y promuevan los derechos humanos 
fundamentales para la justicia social? 

a. Fundación Corona. 
b. Fundación Karisma. 
c. Internet Sociedad. 

Respuesta: Fundacion Karisma



2. ¿Cuál de estas aplicaciones no cuenta con cifrado de 
punto a punto (o cifrado de extremo a extremo) por defecto 
en todos sus chats?

WhatsApp
Telegram
Signal

Respuesta: Telegram 

Preguntas - Brechas Digitales 󰎪
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RETRO

A. ¿Qué aspecto te pareció más positivo del juego y por qué?

B. ¿Cuál fue más negativo y por qué?

C. ¿Cómo podemos conectar poderes, herramientas y aliadas 

de los personajes?

D. ¿Cómo incluir la dimensión de colaboración (Kelluwün)?
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Gracias
¡Jallalla!
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https://jaaklac.org/es
TW IG @jaaklac

IG @causasdigitales_lac
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https://jaaklac.org/es

